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ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗΣ
ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗΣ

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΣΙΟΤΡΟΠΟΣ 
ΟΛΓΑ ∆ΡΟΣΟΥ 
ΙΩANNHΣ ΜIXAΛEAKOΣ

“Αλγόριθµος είναι µία

πεπερασµένη σειρά

ενεργειών, αυστηρά

καθορισµένων και

εκτελέσιµων σε

πεπερασµένο χρόνο που

στοχεύουν στην επίλυση

µίας κατάστασης η οποία

χρήζει αντιµετώπισης και η

λύση της οποίας είναι

άγνωστη και µη προφανής. 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ / ∆ΟΜΕΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
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ΒIOΓPAΦIEΣ

TΣAPΛΣ MΠAMΠATZ
(1791-1871)

∆ιακεκριµένος
Λονδρέζος µαθη-
µατικός, που έµει-
νε στην ιστορία ως
ο πρώτος σχεδια-
στής κοµπιούτερ.
Πράγµατι, ο Mπά-
µπατζ κατάφερε να
σχεδιάσει τον πρώ-
το υπολογιστή µό-
λις το 1812. Ήταν
µια ∆ιαφορική Mηχανή που µπορούσε να
δηµιουργεί µαθηµατικούς πίνακες. Tο
1833 προχώρησε στη σύλληψη µιας ακό-
µα υπολογιστικής µηχανής, της Aναλυτι-
κής, που µπορούσε να εκτελεί ευρύ φά-
σµα υπολογισµών σε διάτρητες κάρτες. Oύ-
τε αυτή η προσπάθεια υποστηρίχτηκε και
έµεινε στα χαρτιά. Mόνο λίγα χρόνια αρ-
γότερα η κόµισσα Άντα Mπάιρον, κόρη του
φιλέλληνα Λόρδου Bύρωνα, χρηµατοδό-
τησε την κατασκευή µιας υπολογιστικής
µηχανής πάνω στη βάση των σχεδίων του
Mπάµπατζ, εξ ου και το όνοµα «Άντα» στη
«γλώσσα» προγραµµατισµού που χρησι-
µοποιήθηκε. O Mπάµπατζ παρά την απο-
µόνωση από τους µαθηµατικούς κύκλους
της Aγγλίας κατάφερε να πάρει έδρα στο
Πανεπιστήµιο του Kέµπριτζ, αυτήν µάλι-
στα που κατείχε ο Iσαάκ Nιούτον και τώ-
ρα ανήκει στον Στίβεν Xόκινγκ...


